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Sugerencias para los acompañantes

Exploración en el museo 

Usted puede ayudar a los estudiantes profundizar en sus propias experiencias en las exposiciones. ¡Usted no tiene que ser un experto en las ciencias, solo un buen explorador!

· El museo Exploratorium es un lugar muy grande, así que no se preocupe por tratar de ver todo el museo. Los estudiantes pueden retener más si tienen tiempo para explorar menos exposiciones en más profundidad. Y que este bien hacer una pausa de la concentración y disfrutar del museo.

· Pida a los estudiantes preguntas abiertas para ayudarles a explorar. Recuerde que usted no tiene que tener las respuestas:

¿Que quieres ver (escuchar, sentir, oler, etc.)?

¿Que pasa cuando . . . ?
¿Puedes encontrar una manera de . . . ?

¿Hay algo que le sorprende?

¿Que le gusta en esta exposición?

· Deje que los estudiantes tratan de una exposición antes de que lea la etiqueta de exposición. Jugar es una buena manera de aprender.
· Pida a un Explicador enseñarle a nuestras tarjetas de exhibición que se refieren al contenido de ciencia para su nivel de grado.
Hojas de trabajo y senderos de

Los trabajos escritos elegidos por su profesor puede ser una herramienta para ayudar a los estudiantes tener una más centrada y el cumplimiento de experiencia en las exposiciones.

· Anime a los estudiantes a explorar una exhibición antes de responder a las preguntas de hoja de cálculo. Esto les dará una perspectiva más amplia sobre la exposición.

· Las mejores respuestas de los estudiantes en las hojas de trabajo proceden de las propias experiencias y las ideas.

Las tres reglas 

Usted es responsable de la conducta de sus estudiantes. Por favor, asegúrese de que siempre saben donde están sus alumnos y hacerles saber que usted esta disponible para ellos.

· No correr en el museo.

· No comer ni beber cerca de los objetos expuestos. Los visitantes pueden comprar comida en la cafetería o comer afuera, cerca de la laguna. 

· Los chaperones deben acompañar a los estudiantes en la tienda del museo.

¡Gracias por ser un gran acompañante!

Nuestro día en el Exploratorium

Mi grupo de estudiantes
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Programa

Hora de llegar_______________

Hora de almorzar_____________ 

Hora de salir________________

Lugar de almorzar______________

Lugar de salir _________________

Logísticas

· Todas las personas deben llevar una pegatina con el nombre de su escuela para que podamos identificarle en el museo. 

· Baños y fuentes de agua potable se encuentran en la planta baja en el área de entrada y el interior del museo en el lado oeste. 

· Los cajones están adentro de la entrada en el lado este.

· Si hay un estudiante perdido o herido, avise un explicador con un chaleco de color naranja. El escritorio en la oficina principal es nuestro lugar para información central. Los perdidos y encontrados también se encuentra aquí.

La prioridad máxima del maestro para los estudiantes de hoy
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